						Утверждено:
		Начальник управления образования 
администрации городского округа «Город Йошкар-Ола»
					Усков В.В.
			__________________________
				«____» __________ 2019г.

ПОЛОЖЕНИЕ
о проведении муниципальной эколого-краеведческой игры
«Жемчужины Марий Эл 2019», посвящённой 75-летию Победы в Великой Отечественной Войне 1941-1945 гг. 

1. Общие положения
1.1. Настоящее положение регламентирует организацию, порядок и условия проведения муниципальной  краеведческой игры «Жемчужины Марий Эл 2019» (далее - Игра). 
1.2. Игра проводится с целью сохранения памяти о событиях 1941-1945гг.:
- воспитание у подрастающего поколения патриотизма, бережного отношения к  военно-историческому наследию родного края,
- формирование  патриотических чувств к малой Родине,
- формирование навыков работы в команде,.
- расширение кругозора участников игры, повышение интереса к данной теме.

2.  Организаторы
Общее руководство организацией Игры осуществляет управление образования администрации городского округа «Город Йошкар-Ола». Непосредственное проведение Игры возлагается на МОУДО ДЮЦ «Азимут».

3.  Порядок, место и время проведения
Игра проводится   28.11.2019 в ДЮЦ «Азимут» (пр.Ленина, д.10-А). Регистрация участников с  9.45 до 10.00 час. в фойе ДЮЦ «Азимут». (В случае изменения времени и места проведения  Игры будет дополнительно сообщено.)
4.  Участники
В Игре могут принимать участие обучающиеся 5 - 8 классов. Состав команды: 4 разновозрастных обучающихся (по одному обучающемуся из каждой параллели классов) и руководитель. 
5.  Программа Игры
Конкурс проводится в течение 3 часов и включает в себя  четыре этапа:
1 этап – Представление домашнего задания. Время выступления – 5 мин. 
2 этап – Подготовительный. Ознакомление с условиями игры, получение заданий с подробной инструкцией. Контрольное время —10 мин. 
3 этап – Игра.  Каждая группа выполняет определенные задания.  Контрольное время — 1,5 часа. 
4 этап – Подведение итогов Игры. 



6.  Домашнее задание

Подготовить презентацию в формате Microsoft Power Point (10-15 слайдов),  посвященную 75-летию победы в Великой Отечественной Войне 1941-1945 гг.: 

-  Дети в годы войны.
-  Моя семья в годы ВОВ
-  Мои земляки – Герои Советского Союза
-  Героическая работа в марийском тылу в ВОВ
-  Бессмертный полк

Формат презентации - Microsoft Power Point,10-15 слайдов из них 1-ый слайд включает название презентации, данные об авторах, год  и место создания работы. Желательны комментарии к фотографиям с указанием источника.   Время выступления 5 мин.

7.  Подведение итогов

Победители и призёры олимпиады награждаются дипломами управления образования.
8. Подача заявок. Контактная информация
Заявки на участие в Игре принимаются  по эл. почте: azimut-iola@yandex.ru до                              25.11.2019 г. 
Телефоны для справок 56-07-63, 56-07-95 

ВНИМАНИЕ!  Каждая команда-участница должна при себе иметь:
письменные принадлежности (блокнот + ручка) на каждого участника. 

Состав оргкомитета по проведению
муниципальной поисково-исследовательской игры
«Открой свой город заново»

	

	
	

	Яшин Сергей Васильевич
	
	Директор ДЮЦ «Азимут»

	Глушкова Людмила  Викторовна
	-
	методист МОУДО « ДЮЦ «Азимут» (по согласованию);

	Мосурова Полина Васильевна
	
	Педагог дополнительного образования

	Роженцова Ольга Николаевна
	
	Заместитель директора ДЮЦ «Азимут» по УВР

	Тимофеева Наталья Ивановна
	
	ДЮЦ «Азимут»

	Шеварухин Евгений Николаевич
	
	ДЮЦ «Азимут»




Приложение     к    Положению 


ЗАЯВКА
на участие в муниципальной поисково-исследовательской игре
«Открой свой город заново», посвященной Году экологии 
в Российской Федерации

команда _________________________________________________ 
(Наименование учреждения)

	№ п/п
	Фамилия Имя
	Класс
	Год рождения
	Примечание

	1
	
	
	
	

	2
	
	
	
	

	3
	
	
	
	

	4
	
	
	
	



Руководитель команды:	__________________________________________________
(ФИО, должность)
Директор			____________________ 
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